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DISCIPLINAS E PRÉ-REQUISITOS



Ciências Humanas e Sociais

Linguística e Pesquisa Acadêmica

Engenharia de Software

Computação, Programação e Algoritmos

Redes e Sistemas Operacionais

Matemática

Banco de Dados e Computação Aplicada

Contém pré-requisito

Semestres anteriores são pré-requisito
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